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Campusul de mentorat Teach for Future
in domeniul TIC - Bucuresti, Romania

Deschiderea Campusului de Mentorat in domeniul TIC

In perioada 28 martie - 01 aprilie 2022, ANBPR a
coordonat Campusul de Mentorat Teach for
Future (C4 - Mobilitate mixta pentru adulti privind
testarea si certificarea competentelor in domeniul
IT si transferul bunelor practici in cadrul Centrului
de Excelentd din Romania). La aceasta activitate
au participat 11 cursanti adulti din Romania, 10
cursanti adulti din Grecia si 9 cursanti adulti din
Bulgaria. Prima zi a Campusului a constat Tn
prezentari, proiectii, demonstratii de solutii TIC
inovatoare, robotica, digitizare, bune practici etc.).
Activitatile Campusului de Mentorat s-au derulat
atat la Centrul de Excelenta in domeniul TIC din
cadrul Bibliotecii Nationale a Romaniei, céat si in
cadrul ECDL EduHub din Veranda Mall
(sustinerea simularilor si a examenelor de
certificare ECDL).

= Y

Complementar cu activitdtile Campusului, o parte
dintre facilitatorii GLBF Bulgaria, HERITAGE Grecia si
ANBPR Romania au raspuns invitatiei de a participa in
persoana la C1 reloaded - Eveniment pe termen scurt
pentru personal cu privire la TIC in cadrul Centrului de
Excelenta din Romania. Acestia au avut ocazia sa
interactioneze atat intre ei, cat si cu beneficiarii adulti,
pentru a consolida reteaua de facilitatori si a asigura
componenta de networking care a lipsit pe durata
activitatii C1, organizate virtual in luna februarie 2021.
Silvia Ivanova Koumanova si Madlen Svilenova
Asparuhova, din partea GLBF, Bulgaria, au avut cate o
scurta interventie via Zoom in cadrul activitatilor in plen
de la Biblioteca Nationald a Romaniei, in timp ce
Evangelina Papadogiannaki, din partea HERITAGE,
Grecia, prezenta la Bucuresti, a adresat un scurt
cuvant Tntregii audiente.

Madlen Svilenova Asparuhova — interventie via Zoom

"
PR
| (D) |

1 tional Association of Librarians
! h Public Romania



Bune practici in domeniul IT

Integrarea activitatilor STEAM in cadrul serviciilor de biblioteca

Printre prezentarile de impact din cadrul Campusului
Integrarea  activitatilor

de Mentorat s-au regasit:
STEAM in cadrul serviciilor de biblioteca, Robotul Nao

- solutie de sprijin pentru copiii cu nevoi speciale,
Dreamoc XL3 - sistem complex de proiectie
holografica, Patrimoniul la indemana: idei inteligente
pentru a aduce cultura si cunostintele mai aproape
de publicul larg, NITRO Clubs: prezentare si
demonstratie de robotica folosind roboti Arduino etc.

Prezentarile si demonstratiile de tehnologie au fost
urmate de Tintrebari din partea audientei.
Participantii au avut ocazia sa testeze ei insisi
functionalitatile tehnice ale diferitelor dispozitive si
au putut sa interactioneze in mod direct cu
specialistii Tn tehnologie pentru a afla detalii despre
caracteristicile tehnice, domeniile de utilizare si
aplicabilitatea acestor solutii Tn mediul real de lucru.

Prin intermediul demonstratiilor practice insotite de
explicatii  punctuale, participanti au facut o
incursiune n lumea tehnologiei viitorului.

NITRO Clubs: prezentare si demonstratie de robotica folosind
roboti Arduino

Robotul NAO - solutie de sprijin pentru copiii cu nevoi speciale

Patrimoniul la indeména: idei inteligente pentru a aduce
cultura si cunostintele mai aproape de publicul larg

Dreamoc XL3 - sistem complex de proiectie holografica



Expozitia “Orasul viitorului”

O alta premiera a Campusului de Mentorat in IT de
la Bucuresti a constat in vernisarea expozitiei
“Orasul viitorului”. Pornind de la o idee originala,
aceea de a da o noua viata deseurilor rezultate din
robotii dezasamblati din Makerspace-ul Bibliotecii
Judetene ,Panait Istrati” Braila, expozitia “Orasul
viitorului”, a dat o notd tinereasca, dinamica si
inspirationala spatiului, facand vizita participantilor si
activitatile propriu-zise mai atractive si  mai
antrenante.

Coordonatori expozitie: prof. Florentina Giol si prof.
Catalin Batir, Liceul de Arte “Hariclea Darclee”, si
Silviu Octavian Gheorghe, Biblioteca Judeteana
,Panait Istrati” Braila.

Prin intermediul acestei expozitii, conceptul STEAM
este pus in valoare, in mod original, dintr-o
perspectiva artistica si creativa, complementara cu
abordarea tehnica, inginereasca, cu care este
asociat in mod curent.

»Creativitatea tinerilor si materialele reciclabile
care provin de la Makerspace-ul bibliotecii
demonstreaza ca nimic nu este imposibil atunci
cand imaginatia nu are limite si cand viitorul nu
ne este indiferent”, au declarat organizatorii.
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Simulari si examene de certificare ECDL

In urmatoarele 4 zile, participantii Teach for Future
au parcurs sesiuni recapitulative, de reimprospatare
a cunostintelor, si au sustinut simulari pe cele
4 competente IT predate in cadrul proiectului, iar, la
sfarsitul fiecarei zile lucrative, au sustinut examene
de certificare ECDL n domeniul IT.

Pe durata pregatirii examenelor de certificare,
cursantii adulti s-au antrenat Tn grupuri mici, au
rezolvat quiz-uri de verificare a cunostintelor, au
facut exercitii practice, au schimbat informatii cu
colegii si si-au perfectionat machetele 3D realizate
pe durata sesiunilor. Ca urmare a competentelor
dobandite Tn cadrul proiectului, participantii din
Romaénia, Grecia si Bulgaria au luat parte la
Concursul 3D Printing, unde si-au putut Tnscrie
propriile machete 3D Printing si respectiv planurile
de afacere bazate pe idei creative derivate din
tehnologia 3D Printing, la una din cele doua categorii
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Aspecte din timpul simularilor 3D Printing

disponibile, dupa cum urmeaza: Antreprenor 3D -
idei antreprenoriale dezvoltate de adulti, si respectiv
3D for Life - realizarea de obiecte functionale prin
modelare si imprimare 3D.

Participantii adulti au beneficiat din plin de aceasta
experienta de Tnvatare cu suportul tehnologiei. Ca o
continuare fireasca a sesiunilor locale din fiecare
tara participantd, cursantii adulti prezenti la
Bucuresti si-au imbogatit cunostintele, si-au exersat
abilitatile Tn domeniul IT si si-au consolidat relatia
de colaborare cu colegii din reteaua transnationala
Teach for Future, ntr-un mediu stimulativ si
inspirational.

Aceasta noua activitate a adus laolalta participanti
cu aceleasi preocupdri, contribuind  astfel la

cresterea coeziunii de grup si la sentimentul de
apartenenta la comunitatea Teach for Future.
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Cursantii adulti exers&nd tehnici de modelare 3D

Participantii Teach for Future - in etapa pre-examinare
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Vizite documentare

Vizita documentara la Institutul National al Digital (CIMEC), Robotul de scanare de carte
Patrimoniului - invitatii au asistat la o prezentare a Treventus, biblioteca-digitala.ro si  scanner-ul
proiectelor de digitizare ale Directiei Patrimoniului manual de mari dimensiuni.

Vizita documentara la RoboHUB, e-Civis - precum robotul ESCU, cainele robot Nero, robotul
participantii din cele 3 tari au avut oportunitatea de  umanoid Alpha, precum si diferiti ozoboti, niste roboti
a interactiona cu cele mai recente soluti semisferici de mici dimensiuni care pot fi programati
tehnologice din domeniul roboticii cu aplicabilitate  chiar si de catre copii etc.

n mediul educational, agricol, medical si HoReCa,

Vizita documentard la Asociatia M.AM.E. - copiilor cu boli severe si integrarea solutiilor de
“Centrul Stelutelor” - invitatii Teach for Future au Virtual Reality Tn asistarea celor 124 de beneficiari
aflat despre utilizarea Robotului Nao in terapii ale cu diverse patologii, sprijiniti de Asociatia M.A.M.E.




Rezultatele
Concursului
3D Printing

- Print Your Burger (echipa
din Grecia)

- Dog Leash (Antonela Sofia
Barbu — Medias, judetul Sibiu)

- 3D Hub & more (Catalina
Popa, Galati, judetul Galati)

- 4UBracel3D - customised
bracelet (echipa din Grecia)

- QR Code 4 Libraries (loan-
Flaviu Gheorghita — Targu Mures,
judetul Mures)

- Vidim Vidin (echipa din
Bulgaria)

Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea

3D Printing la

ANBPR
puterea TEACH

Pe durata Campusului de Mentorat in domeniul IT, participantii
s-au implicat atat in activitati de predare/invatare fata-in-fata,
cat si in interactiuni si demonstratii la distanta, fiind provocati
de lectori, prin sesiuni interactive, lectii video si exemple
practice, sa continue studiul si post-training si sa-si consolideze
cunostintele prin exercitiu individual.

Dupa sustinerea examenelor de certificare, beneficiarii adulli
din cele 3 tari au participat la un concurs de Modelare si
imprimare 3D, pe doua componente tematice, Si anume:
Antreprenor 3D si respectiv 3D for Life, cele mai inovative idei
fiind premiate de un juriu de experti.

Toate machetele realizate de participanti vor fi expuse, in
cadrul evenimentului de diseminare coordonat de ANBPR, dar
vor fi si fotografiate/filmate, urménd a fi disponibile si pe site-ul
proiectului, precum si pe site-urile partenerilor.

<<Multumesc mult pentru oportunitatea pe care mi-ati
oferit-o, de a face parte dintr-o echipa minunata, cu
oameni frumosi, deschisi, empatici. O saptaméana plina
de noutdti, care de care mai atractive. Simt ca am
castigat enorm de pe urma acestui campus, atat din
punct de vedere informational, cat si emotional.>>

Co-finantat prin Programul Erasmus+ al Uniunii Europene

acestei publicati nu constituie o aprobare a
continutului care reflecta doar parerile autorilor, iar
Comisia nu poate fi facuta responsabila pentru nicio
utilizare a oricareia dintre informatiile continute de

aceasta.




