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NATIONALSTEMCENTER TN Educatia viitorului prinde contur printr-
un nou proiect inovator care pune
accent pe integrarea robotilor si a
tehnologiilor STEAM 1n procesul
educational pentru elevii si profesorii
din scolile profesionale si tehnice
(VET). Proiectui ROBO STEAM
ACADEMY, Project ID: 2024-1-BG01-
KA220-VET-000256580, finantat in
cadrul programului Erasmus+, Tsi
propune sa creeze, sa testeze si sa
disemineze  know-how-ul necesar
pentru predarea robo-STEM, atat in clasa, cat si in cadrul unei retele de Academii
Robo STEM menite sa sustina activitatile extracurriculare bazate pe tehnologie.

in perioada 26-27 noiembrie 2024, a avut loc la Sofia, la sediul Centrului National
STEM din Sofia, Bulgaria, lansarea oficiala a proiectului ROBO STEAM ACADEMY, o
initiativa Erasmus+ in domeniul Vocational Education and Training (VET) prin care
organizatiile partenere din Bulgaria, Romania si Slovacia (centre de competente,
institute de tehnologie, universitati, ONG-uri si institutii educationale tehnice) isi
propun sa utilizeze potentialul robotilor si al metodologiilor STEAM (S$tiinta,
Tehnologie, Robotica, Inginerie, Arte si Matematica) ca platforme educationale si de
divertisment educational pentru a stimula abilitatile si competentele STEM ale elevilor
VET, profesorilor si grupurilor tehnologice.

Proiectul are la baza parteneriatul dintre
INSTITUTE OF INFORMATION AND
COMMUNICATION TECHNOLOGIES,
Bulgaria, TECHNICKA UNIVERZITA V
KOSICIACH, Slovakia, Stredna
priemyselna skola elektrotechnicka,
Slovakia, Asociatia  Nationala a |
Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din
Romania, Romania, si Liceul Tehnologic
"Cezar Nicolau", Romania.




O abordare integrata pentru rezultate sustenabile

Proiectul isi propune sa creeze
sinergia si diversitatea necesare
pentru crearea si pilotarea de ¢
inovatii educationale incluzive |
axate pe STEM in Europa. Prin
activitatile pe care le vor derula,
partenerii ROBO STEAM ¢
ACADEMY vor oferi elevilor si =2
profesorilor proiecte STEM gata
realizate si instrumente de sprijin
pe care le pot utliza pentru
predarea si invatarea materiilor
STEM cu ajutorul robotilor.

Echipa de proiect va crea un joc avansat bazat pe web, in timp ce un juriu special
desemnat va fi responsabil cu organizarea de concursuri internationale online de robo-
STEM, lectii de robo-STEM si un set de instrumente pentru profesori, precum si un
edu-hub si o comunitate de practica de robo-STEM pentru a facilita inoOvatiile
educationale si transformarea digitald incluzivd in domeniul VET in cele 3 tari
partenere, dar si in Ucraina si Macedonia de Nord, precum si in intreaga Uniune
Europeana.

ROBO STEAM ACADEMY: o punte binevenita intre edutainment si educatia
tehnologica

Proiectul ROBO STEAM ACADEMY e
a intrat in implementare la 1
Octombrie 2024 si se va finaliza la 30
septembrie 2027. Obiectivul principal
al proiectului vizeaza imbunatatirea
educatiei VET in domeniul STEM.
Prin rezultatele sale intelectuale
proiectul va dota profesorii, formatorii
si comunitatile tehnologice cu
continut robo-STEM educational de
inalta calitate, gata de utilizare, FI. .
pentru activitati la clasa si \ ,
extracurriculare, cu suportul unei retele extinse de specialisti tehnici, profesori, tutori,
intr-un mediu bazat pe cooperare si co-creare.

Un proiect european inovator, construit pe succesul initiativei Erasmus+ anterioare,
NITRO Clubs Erasmus+, ROBO STEAM ACADEMY promite sa transforme peisajul



educatiei profesionale si tehnice (VET) prin introducerea robotilor ca instrumente
educationale esentiale in clase si activitati extracurriculare.

Noua initiativa Erasmus+ isi propune sa creeze, sa testeze si sa disemineze metode
de predare moderne a conceptelor robo-STEM. Aceste activitati extracurriculare nu
doar completeaza educatia traditionald, ci aduc in prim-plan potentialul de
edutainment al robotilor si al sistemelor cibernetice-fizice. Elevii VET vor avea astfel
acces la proiecte STEM avansate, platforme interactive si materiale educative
captivante, menite sa reducéa decalajul dintre robotica traditionala si rezultatele actuale
ale evolutiei STEM.

ROBO STEAM ACADEMY - o retea extinsa pentru inovare educationala

Proiectul ROBO STEAM ACADEMY
propune o] solutie completa,
autosustenabila care include de Ila
utilizarea  robotilor si  platformelor
hardware dedicate, pana la crearea unei
platforme web care faciliteazd competitii
si colaborari centrate pe comunitati de
invatare. Totodata, profesorii vor
beneficia de cursuri de formare si resurse
educationale deschise (OER) care vor
ingloba cele mai bune practici din
domeniu. Academiile Robo STEM vor
deveni centre de excelenta, atragdnd nu doar scoli noi, ci si ONG-uri si grupuri
informale interesate de STEAM. In acest mod, proiectul va contribui in mod consistent
la diseminarea pe scara larga a unor metode didactice inovatoare, adaptate nevoilor
elevilor si profesorilor din domeniul VET.

Comparativ cu proiectul NITRO Clubs EU, dezvoltat anterior, noua initiativa de proiect
ROBO STEAM ACADEMY adauga noi clase de concepte tehnice, metode si bune
practici STEAM inovatoare, alaturi de o platforma software dedicatd competitiilor
internationale de robotica. Proiectul cultiva astfel Tn mod structurat abilitatile si
competentele STEAM ale studentilor si profesorilor VET prin crearea de programe noi,
inovatoare, pentru cursurile robo-STEM, folosind edutainmentul ca o abordare
inovatoare puternica pentru invatare si predare. Rezultatele acestui proiect trans-
sectorial vor putea fi utilizate cu succes atat in scoli din Tnvatamantul gimnazial, in
centre sau cluburi de educatie extracurriculara, cat si in comunitati de invatare mai
largi.

Prin ceea ce va realiza sub aspectul produselor intelectuale si al inovatiilor VET,
proiectul ROBO STEAM ACADEMY va incuraja cercetarile in domeniul inovatiilor
educationale si va sprijini integrarea robotilor in curricula scolara si extracuriculara.
Elevii VET vor fi sprijiniti sa isi dezvolte competentele tehnice si creative printr-un mix



de experimente practice si competitii de robotica menite sa le stimuleze gandirea
critica si spiritul colaborativ.

Un model educational sustenabil si replicabil

Proiectul propune o abordare
integrata, punand accent pe
sustenabilitate si rescalare. De la
hardware-ul robotic si platformele
software de co-creare, pana la
materialele de formare pentru
profesori si resursele educationale
deschise (OER), fiecare
componenta a fost conceputa pentru
a facilita replicarea si extinderea
modelului. Astfel, liceele
> | tehnologice, ONG-urile si grupurile
mformale mteresate de STEAM si robotica vor avea acces la un cadru bine definit si
la cele mai bune practici in domeniul roboticii si al educatiei tehnologice in ansamblu.

Noi perspective asupra educatiei VET din Europa

Prin reducerea decalajului dintre robotica traditionala si STEAM, partenerii ROBO
STEAM ACADEMY deschid noi oportunitati pentru elevii si profesorii VET, contribuind
la dezvoltarea competentelor lor digitale si tehnice, esentiale pe piata muncii de méaine.
Mai mult, prin integrarea unui element ludic in procesul de invatare, proiectul isi
propune sa creasca motivatia elevilor si sa stimuleze interesul pentru carierele in
domenii tehnologice.
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metodologice pentru atingerea
obiectivelor acestuia si discutarea
cerintelor cheie pentru monitorizarea
indicatorilor calitativi si cantitativi. De
asemenea, membrii consortiului ROBO
ue STEAM ACADEMY au explorat
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fost coordonatd de Centrul National STEM din Sofia, Bulgaria, cu participarea




partenerilor din cele trei tari implicate, care au contribuit cu idei si prezentari de impact
privind expertiza valoroasa a organizatiilor lor in pregatirea tehnologica a elevilor si
profesorilor VET, precum si in gestionarea proiectelor Erasmus-+.

Proiect ROBO STEAM ACADEMY reprezinta o dovada ca inovatia si tehnologia pot
redefini educatia, pregatind elevii VET sa devina lideri ai schimbarii intr-o lume in
continua transformare. Robotii nu mai sunt doar instrumente tehnologice, ci devin
astazi parteneri esentiali in formarea unei noi generatii de profesionisti STEAM. Avand
0 viziune axatd pe continuitate si colaborare, proiectul ROBO STEAM ACADEMY
deschide noi perspective pentru elevii si profesorii VET si contribuie astfel la
modernizarea educatiei tehnice din Europa.



