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Partenerii proiectului ROBO STEAM Academy - reuniti la Sofia pentru a promova
educatia inovatoare in domeniul roboticii si pentru a organiza competitii de
robotica demonstrative - Sofia, Bulgaria, 19-20 octombrie 2026

Proiectul Erasmus+ ROBO STEAM Academy a reunit partenerii sai internationali in
perioada 19-20 octombrie 2026 la Centrul National STEM din Sofia, Bulgaria, pentru o
intalnire transnationala de doua zile si un atelier dedicat analizarii progresului proiectului,
validarii resurselor educationale si testarii activitatilor inovatoare de invatare si competitie
bazate pe robotica.




intalnirea a reprezentat o etapd importantd in implementarea proiectului ROBO STEAM
Academy (2024-1-BG01-KA220-VET-000256580), care are ca obiectiv consolidarea
educatiei STEAM, promovarea competentelor digitale si tehnologice si sprijinirea practicilor
inovatoare de predare si invatare prin intermediul roboticii educationale.

Analiza progresului proiectului si consolidarea colaborarii

Prima zi a atelierului, 19 octombrie, a debutat cu o sesiune de bun venit si un tur ghidat al
laboratoarelor Centrului National STEM, oferind participantilor ocazia de a explora
infrastructura educationala moderna si abordarile inovatoare in domeniul stiintei,
tehnologiei, ingineriei, artelor si matematicii.

Programul a continuat cu o analiza cuprinzatoare a celui de-al doilea raport de progres al
proiectului, concentrandu-se pe realizarile in materie de implementare, documentatia
administrativa si coordonarea activitatilor in cadrul consortiului.

O sesiune tehnica dedicata a abordat functionalitatea Jocurilor Robo STEM avansate si a
Platformei juriului, precum si a Setului de instrumente pentru profesori, doua
componente esentiale concepute pentru a sprijini organizarea competitiilor de robotica si
pentru a facilita integrarea activitatilor practice STEAM in mediul educational.

Atelierul de dupa-amiaza a reunit discutii referitoare la pachetele de lucru WP1-WP6,
permitadnd partenerilor sa evalueze progresul, sa faca schimb de feedback, sa identifice
provocarile tehnice si organizationale si sa convina asupra prioritatilor pentru urmatoarele
etape de implementare.

De la dezvoltarea proiectului la concursuri practice de robotica

A doua zi, 20 octombrie, s-a concentrat pe aplicarea practica si validarea rezultatelor
educationale si tehnologice ale proiectului.

Dimineata a fost dedicata activitatilor de testare si instruire in vederea pregatirii pentru
Concursul ROBO STEAM, permitand participantilor sa exploreze cadrul competitiei, sa
evalueze functionalitatea sistemelor robotice si sa perfectioneze procedurile operationale.

Dupa-amiaza a avut loc o competitie demonstrativa ROBO STEAM, care a reunit
reprezentanti ai partenerilor proiectului, printre care Institutul de Tehnologii
Informationale si de Comunicatii (IICT), Bulgaria; Centrul National STEM, Bulgaria;
Asociatia Nationala a Bibliotecarilor Publici si Bibliotecilor din Roméania (ANBPR);
Liceul ,,Cezar Nicolau” din Branesti (LTCN), Roménia; si Universitatea Tehnica din
Kosice (TUKE), Slovacia, alaturi de elevi din Tnvatamantul profesional si tehnic (VET) din
Bulgaria.

Competitia a oferit o oportunitate valoroasa de a testa solutii robotice n scenarii
educationale realiste, de a evalua gradul de utilizare a platformei de competitie si de a
colecta feedback practic privind performanta tehnica, procedurile de evaluare si experienta
generala de invatare.

Prin corelarea dezvoltarii tehnologice cu experimentarea practica, evenimentul a contribuit la
imbunatatirea continua a ecosistemului educational al Academiei ROBO STEAM.



ANBPR: Conectarea roboticii educationale cu bibliotecile si invatarea comunitara

Pentru Asociatia Nationala a Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din Roméania (ANBPR),
participarea la atelierul de la Sofia a consolidat potentialul bibliotecilor publice de a actiona
ca medii accesibile pentru educatia STEAM, incluziunea digitald si invatarea pe tot
parcursul vietii.

Pe baza activitatilor practice de testare desfasurate in Romaénia, inclusiv a celor gazduite
de Makerspace-ul Bibliotecii Judetene ,Panait Istrati” din Braila, ANBPR a oferit perspective
privind gradul de utilizare a robotilor educationali, provocarile tehnice intdmpinate in timpul
testarii si adaptarea activitatilor de robotica la mediile de invatare comunitare.

Activitatile pilot din Roméania au evidentiat importanta testarii iterative si a calibrarii tehnice, in
special in ceea ce priveste sensibilitatea la lumina, senzorii de distanta, cinematica bratului
robotic si coordonarea servomotoarelor.

Aceste observatii practice ofera dovezi utile pentru perfectionarea resurselor educationale
ale proiectului si pentru a asigura ca activitatile de robotica propuse ramén accesibile,
captivante si adaptabile la diferite contexte de invatare.

Implicarea ANBPR sustine, de asemenea, obiectivul mai larg de a incuraja cooperarea
intre bibliotecile publice, institutile de Tnvatamant, expertii in tehnologie si furnizorii de
formare profesionala, creand oportunitati pentru cursanti de a-si dezvolta gandirea
computationald, abilitatile de rezolvare a problemelor, creativitatea si competentele de
colaborare.

Catre un ecosistem european incluziv de invatare STEAM

Atelierul de la Sofia a demonstrat valoarea cooperarii transnationale in dezvoltarea de
resurse educationale inovatoare si testarea acestora prin experiente practice de invatare.

Rezultatele intalnirii de doué zile vor sta la baza perfectionarii in continuare a cadrului
competitiei Robo STEAM, a Jocurilor Robo STEM avansate si a Platformei juriului, a
Setului de instrumente pentru profesori, precum si a resurselor educationale mai ample ale
proiectului.



Prin expertiza combinata a partenerilor sai internationali, ROBO STEAM Academy continua
sa promoveze o abordare incluziva si orientata spre practicd a educatiei in domeniul
roboticii, sprijinind educatorii si elevii in dezvoltarea competentelor tehnologice si
transversale necesare intr-o societate din ce in ce mai digitalizata.

Intalnirea a reafirmat, de asemenea, angajamentul proiectului de a crea resurse
educationale durabile care pot fi transferate si adaptate in scoli, institutii de invatamant
profesional, biblioteci si alte medii de invatare comunitare.

Despre ROBO STEAM Academy

ROBO STEAM Academy este un proiect de cooperare europeana cofinantat de Uniunea
Europeana prin Programul Erasmus+, cu numarul de referinta al proiectului 2024-1-BG01-
KA220-VET-000256580.

Proiectul se concentreaza pe dezvoltarea de instrumente educationale inovatoare
bazate pe robotica, resurse de finvatare digitale si mecanisme de competitie
internationald pentru a consolida educatia STEAM si a sprijini dezvoltarea
competentelor tehnologice practice.

Prin reunirea partenerilor din Bulgaria, Romania si Slovacia, initiativa promoveaza
colaborarea internationala, schimbul de cunostinte si abordari inovatoare in domeniul
educatiei si formarii profesionale.

Site-ul proiectului:_htips://robosteam.eu/
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