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Ref: Invitatie la atelierul de tehnologie, dedicat Saptamanii Europene a Programarii
Stimate Domn/ Stimatia Doamna,

Avem placerea de a va invita sa participati impreuna cu utilizatorii bibliotecii dvs. la un atelier de
tehnologie, in domeniul modelarii si imprimarii 3D la Biblioteca Judeteana ,,Octavian Goga” Cluj
(Calea Dorobantilor nr. 104, Cluj-Napoca) in data de 08.10.2018 (orele 13.30-17.00).

Atelierul interactiv in domeniul modelarii si imprimarii 3D dedicat copiilor si tinerilor, inclusiv celor
dezavantajati, cu varste cuprinse intre 5-18 ani, face parte din proiectul ,,Focus on 3D Printing — New techs
learning activities in libraries”, finantat de catre Google, in cadrul competitiei “Google's Europe Code
Week Grants”. Prin intermediul acestei initiative, Asociatia Nationala a Bibliotecarilor si Bibliotecilor
Publice din Romania, cu implicarea Bibliotecii Nationale a Romaniei, a Bibliotecii Judetene ,,Octavian
Goga” Cluj si a Bibliotecii Judetene ,,Panait Istrati” Braila, si cu sprijinul ECDL ROMANIA contribuie la
familiarizarea copiilor si tinerilor cu domeniul modeldrii si imprimarii 3D si asigurd premisele pentru o
educatie de calitate adaptatd evolutiei noilor tehnologii si cerintelor privind competentele transversale
specifice pietei unice digitale.

Agenda detaliata a atelierului de tehnologie:

13.30-14.00: Inregistrarea participantilor

14.00-14.20: Prezentarea modalitatilor de utilizare a imprimantei si a tipurilor de materiale folosite
14.20-14.50: Prezentarea tipurilor de obiecte care se pot modela/imprima 3D si aplicabilitatea/ utilitatea
acestora in diferite industrii

14.50-15.50: Demonstratie de modelare 3D a unui obiect (activitate practica)

15.50-16.40: Demonstratie de imprimare 3D a unui obiect (activitate practica)

16.40-17.00: Prezentarea bunelor practici din bibliotecile romanesti care ofera acces utilizatorilor la aceasta
noud tehnologie inovativa.

Pe parcursul atelierului de modelare si imprimare in trei dimensiuni, copiii si tinerii isi vor dezvolta gandirea
logica si analitica, imaginatia, creativitatea si capacitatea de a rezolva probleme reale intr-un mod aplicativ,
abilitatile de invatare, abilitatile practice, de comunicare si colaborare si vor dobandi notiuni fundamentale
privind modelarea si imprimarea 3D, pentru a avea o intelegere mai buna privind utilitatea si avantajele
acestor noi tehnici digitale.

Va rugdm sa confirmati participarea, prin trimiterea formularului de mai jos, completat, pand la data de
05.10.2018, orele 16.00, prin e-mail la adresa: anbpr_ro@yahoo.com, cu subiectul: Inscriere atelier
tehnologie.

Va multumim anticipat pentru participarea dumneavoastra.

Cu stima,

Ioana Crihana - Director Executiv ANBPR lc W &/uleu,bku/
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