Raport de activitate al ANBPR

pe anul 2020

OBIECTIVE

Principalul obiectiv al ANBPR pentru anul
2020 a constat in cultivarea parteneriatelor
pentru dezvoltarea si implementarea de
proiecte cu finantare, pentru cresterea
sustenabilitatii organizatiei, intensificarea
activitatii de formare si cultivarea unei retele
de colaborare dinamica pe termen lung cu
membrii individuali si institutionali ai
ANBPR.

Pe parcursul anului 2020, ANBPR a urmarit
implicarea structurilor proprii, dar si a
membrilor din fillalele regionale, in
interventii culturale majore, cu impact
considerabil asupra sectorului cultural si
creativ, cu accent pe promovarea
tehnologiei, a inovatiei si a invatarii pe tot
parcursul vietii, dar si cu o componentd
importanta de dezvoltare comunitara.

Ca vector al dezvoltarii sustenabile a
Asociatiei, conducerea ANBPR a avut in
vedere diversificarea surselor de finantare,
implicarea in  consortii  internationale
reprezentative in zona de scriere si
implementare de proiecte, intensificarea
activitatii.  Centrului de Formare si
Dezvoltare Profesionala al ANBPR si
cresterea  vizibilitdtii  internationale a
Asociatiel prin actiuni comune sau

circumscrise  initiativelor  derulate  de
principalele organizatii profesionale
federative internationale (IFLA, EBLIDA,
Public Libraries 2030 etc.), cu scopul
cresterii rolului bibliotecilor in determinarea
politicilor culturale si educationale la nivel
european.

Prioritatile ANBPR pe anul 2020 au vizat
implicarea Asociatiei, ca promotor sau
partener, in proiecte si programe relevante
pentru sistemul bibliotecar romanesc si
european.

Ca agregator de idei si initiative in interesul
bibliotecilor si bibliotecarilor la nivelul
sistemului public din Roméania, ANBPR a
actionat ca principala verigd in aplicarea
unei strategii unitare de reprezentare a
membrilor sdi, in acord cu nevoile si
asteptarile acestora, dar si cu tendintele
internationale in domeniu.

Departamentul ~ Operational,  principala
interfatd la nivel de executie a Asociatiei, a
urmarit modelarea fluxurilor operationale,
eficientizarea  proceselor, standardizarea
procedurilor si instrumentelor de lucru in
scopul cresterii organice a capacitatii de
auto-finantare a Asociatiel.



Departamentul Operational s-a preocupat
constant de extinderea portofoliului de
proiecte la nivel national si international,
precum si de repozitionarea strategica a
ANBPR ca furnizor autorizat de cursuri de
formarea adultilor, ca entitate de formare pe
tot parcursul vietii in forma acreditatd si
neacreditata, la cerere, dar si ca promotor al
incluziunii digitale in spatiul informational
comun european.

PARTICIPARI

Seminarul “Cum crestem rolul bibliotecii
in  promovarea lecturii.  Secretele
organizarii cu succes a unei expozitii
tematice”

15 ianuarie 2021 - ANBPR a participat ca
partener la seminarul organizat de Asociatia
Headsome Communication, Centrul de
Librarii Bucuresti si Atelierul de Grafica.
Evenimentul a avut loc de Ziua Culturii
Nationale (15 ianuarie 2020) si au participat
bibliotecari de la bibliotecile publice
(comunale, orasenesti, municipale si
judetene) din Arges, Brasov, Bucuresti,
Constanta, Dambovita, lalomita, Prahova
etc. Evenimentul, realizat cu sprijinul
Ministerului  Culturii, a adus la rampa
modele de bund practica de organizare a
expozitiilor, reusite grafice si aspecte
relevante privind abordarea de marketing si
de comunicare a evenimentelor si
expozitiilor. Evenimentul s-a bucurat de
prezenta unor specialisti din domeniul
comunicarii si al designului grafic, printre
care graficianul Ciprian Isac si managerul
cultural Oana Boca Stanescu, care au trecut
in revistd principiile care stau la baza
conceperii  unei  expozitii  tematice,
organizate in cadrul unei biblioteci.
Subiectele abordate s-au Tncadrat Tn familia
mai largd de tematici dedicate comunicarii
cu publicul cititor, identificarii de noi

metode de promovare a lecturii Tn activitatea
de zi cu zi a insitutiillor de cultura si
transformarea bibliotecilor in spatii culturale
active, deschise tuturor categoriilor de
public.

17 ianuarie 2020 — Kick off meeting,
organizat la Bucuresti, aferent proiectului
PREDA PENTRU VIITOR - transformarea
educationald a adultilor prin inovatie,
tehnologie si antreprenoriat, finantat in
cadrul programului Erasmus+, Actiunea
Cheie 2, Parteneriate strategice. Proiectul
are durata de 36 de luni (01.11.2019-
30.04.2022) si  este implementat de
Asociatia Nationala a Bibliotecarilor si
Bibliotecilor ~ Publice  din  Romaénia
(ANBPR), in calitate de lider de consortiu,
impreund cu Global Libraries Bulgaria
Foundation (GLBF) din Bulgaria si
Initiative  for  Heritage  Conservation
(HERITAGE) din Grecia.

Expozitia colectiva de fotografii a ANBPR
2020

Tn 20 ianuarie 2020 s-a lansat apelul pentru
contributii de fotografii in vederea expozitiei
tematice Seniorii si bibliotecile, serviciile
bibliotecilor publice pentru persoanele
varstnice, finalizata cu ntarziere, pe fondul
dificultatilor generate de pandemia COVID-
19, doar 1in versiune online. Expozitia
colectiva de fotografii a ANBPR 2020 a fost
lansatd cu ocazia Nocturnei bibliotecilor
(25-27 septembrie 2020), purtand titlul
Biblioteca la puterea a treia — Seniorii si
bibliotecile, disponibila pe site-ul dedicate -
https://expozitiaanbpr.wordpress.com/ s
galeria foto -
https://expozitiaanbpr.wordpress.com/2020/
09/23/galerie-foto-2020/. Expozitia a fost
coordonatd de Biblioteca Judeteana ,,George
Baritiu” Brasov (Ruxandra Nazare). La
expozitie au contribuit bibliotecile judetene
si publice din judetul Arges, Briila,
Calarasi, Cluj, lalomita, lasi, Maramures,



Salaj, Tulcea, Vrancea (10 judete si 12
biblioteci participante).

29 ianuarie 2020 — directorul Executiv al
ANBPR, Ioana Crihana, a participat la
Palatul Cotroceni, la Conferinta cu titlul
»Romania Educatd — politici publice si
coordonarea surselor de finantare”. Cu
aceasta ocazie, s-au prezentat public patru
documente de politica publica produse in
cadrul proiectului Administratiei
Prezidentiale, privind cariera didactica,
managementul scolar, echitatea si educatia
timpurie. Proiectul ,,Romania Educatd” a
fost coordonat de Administratia
Prezidentiala. Documentele programului au
fost realizate de catre Organizatia pentru
Cooperare si Dezvoltare  Economica.
Finantarea a fost asiguratd prin Programul
Uniunii Europene de Sprijin pentru Reforme
Structurale, proiectul fiind implementat n
cooperare cu Comisia Europeana.

“TEACH FOR FUTURE” - investitia in
educatia de calitate cu participarea
expertilor din Roméinia, Grecia si
Bulgaria

Prin initiativa Erasmus+ PREDA PENTRU
VIITOR - transformarea educationald a
adultilor prin inovatie, tehnologie si
antreprenoriat, ANBPR si partenerii sai din
Grecia si Bulgaria si-au unit eforturile
pentru a determina o schimbare favorabila
asupra cadrului educational si a profilului de
competente al adultilor din cele trei tari.
Demersul partenerilor este centrat in special
pe activitdti educationale pe teme de
actualitate, si anume IT, Managementul
inovatiei & Colaborarea 1in retea si
Antreprenoriat & Leadership.

In ciuda contextului nefavorabil determinat
de criza COVID-19, echipa ,,TEACH FOR
FUTURE” a  asigurat continuitatea
operationala a proiectului, concentrandu-se
in mod particular pe activitdtile care nu au

implicat  participarea fatd-in  fatd, ci
consultareca la distanta si cu mijloace
tehnologice moderne. O prima actiune in
acest sens a reprezentat-o constituirea a trei
Centre de excelenta, cate unul in fiecare tara
partenera, demaratd in luna ianuarie 2020.
Prin consultari si negocieri cu partenerii
organizationali i asociati, ANBPR
Romania, Global Libraries Bulgaria
Foundation din Bulgaria si Initiative for
Heritage Conservation din Grecia, ca
membri ai consortiului, au agreat crearea a
trei Centre de Excelentd la Bucuresti
(Romania), Sofia (Bulgaria) si Veria
(Grecia), fiind initiate achizitiile de
echipamente 3D Printing pentru utilarea
centrelor. Totodatd, incepand din luna
martie 2020, partenerii au  inceput
demersurile pentru constituirea unei retele
transnationale si multisectoriale formata din
10 facilitatori cu competente mixte, care vor
deveni, ulterior, multiplicatori de formare
pentru 210 adulti din tarile partenere. Acesti
formatori cu expertizd in domeniile IT,
Managementul inovatiei & Colaborarea in
retea si Antreprenoriat & Leadership vor
transfera  know-how  specializat  catre
comunitdti eterogene de cursanti adulti prin
intermediul unor sesiuni locale si a unor
Campusuri de mentorat gazduite in fiecare
dintre cele trei tari.

In luna februarie 2020, ANBPR Roménia,
cu implicarea partenerilor din Grecia si
Bulgaria, a ‘Tnceput realizarea unei
metodologii inovative de formare a
formatorilor TIC pentru adulti, ce va
reprezenta un instrument educational
inovator, menit sd standardizeze educatia
digitald a adultilor. Proiectatd in asa fel incat
sa  faciliteze  formatorilor  utilizarea
diverselor metode si tehnici de predare TIC,
aceastd Metodologie abordeaza patru
tematici  educationale — modelare si
imprimare 3D, editare de imagini, marketing
digital si instrumente de colaborare online —
avand ca finalitate stimularea activitatii de



invatare si  facilitarea  asimilarii = si
consolidarii acestor cunostinte de catre
cursantii adulti.

La tnceputul lunii februarie 2020, partenerul
din  Grecia, |Initiative for  Heritage
Conservation, asistat de partenerii din
Grecia si Bulgaria, a demarat dezvoltarea
unei curricule pentru formarea adultilor in
domeniul Managementului inovatiei &
Colaborarea in retea, urmarind intelegerea
de catre cursantii adulti a principiilor
managementului inovatiei §i a intersectiilor
cu alte domenii ale managementului.

Curs Pro Vobis privind Obiectivele de
Dezvoltare Durabila

9-12 martie 2020 — Membrii ANBPR au
luat parte la Cursul privind Obiectivele de
Dezvoltare Durabila a vizat familiarizarea
participantilor cu conceptele teoretice din
domeniul obiectivelor globale si cu
elementele planificarii unui eveniment de
succes. De asemenea, organizatorii au oferit
detalii despre principalii pasi din procesul de
management al voluntarilor, pentru a face
mai usoard misiunea activistilor in domeniul
dezvoltarii durabile.

Scrisoare deschisi a Coalitiei pentru
Educatie Digitala

In contextul scolii online, la 8 aprilie 2020 a
fost adresata Scrisoarea deschisa a Coalitiei
pentru Educatie Digitald, in care ANBPR
este membru fondator, cdtre Ministerul
Educatiei si Cercetarii, oferind sprijin pentru
dezvoltarea unei strategii coerente de
educatie la distanta si combaterea efectelor
pandemiei COVID-19 in educatie. Actul a
fost semnat de CoderDojo Bucuresti,
Asociatia e-Civis, RoboHub.ai, ANBPR,
Federatia Fundatiilor ~Comunitare din
Romania, EOS Romania, Asociatia
TechSoup, Asociatia pentru Educatie STEM

Creativa,
Progress.

ECDL Romania, Fundatia

29 aprilie 2020 — ANBPR a lansat un apel
de participare adresat bibliotecilor membre
privind selectia a 4 facilitatori, formatori de
formatori cu competente in domeniul IT,
Managementul inovatiei & Colaborare n
retea si/sau Antreprenoriat & Leadership, in
vederea  implicarii  1n  implementarea
activitatilor proiectului PREDA PENTRU

VIITOR - transformarea educationald a
adultilor prin inovatie, tehnologie si
antreprenoriat, finantat in cadrul

programului Erasmus+, Actiunea Cheie 2,
Parteneriate strategice. Selectia celor 4
facilitatori din Romania, 3 facilitatori din
Bulgaria si 3 facilitatori din Grecia a
constituit un punct de plecare in constituirea
unei retele transnationale si multisectoriale
formatd din 10 facilitatori cu competente
mixte, care vor  deveni, ulterior,
multiplicatori de formare pentru 210 adulti
din tarile partenere.

Premiile ANBPR 2020

Potrivit regulamentului  propriu, apelul
pentru autopropuneri si nominalizdri a fost
lansat Tn 17 martie 2020, dar a fost nevoie de
prelungirea termenului de depunere a
aplicatiilor pana la data de 15 iunie 2020.
Consiliul de Conducere a evaluat dosarele
primite, care au fost anuntate public pe
website-ul ANBPR la 8 iulie 2020 (au
raspuns apelului 7 filiale ale Asociatiei), iar
castigatorii au fost anuntati n data de 24
august 2020.

Actiuni pentru combaterea pandemiei
Covid-19

Pandemia de COVID-19 a afectat activitatea
normala a Asociatiei. La 18 martie 2020,
Presedintele ANBPR, Sorina Stanca, a
anuntat aménarea Conferintei BiblioPublica



de la Arad si a comunicat directii generale
de actiune a bibliotecarilor (comunicarea la
distantd, informarea online, furnizarea de
date, indrumarea si navigarea in scop de
cautare informatii, carti electronice online,
baze de date, biblioteca digitald). Din acelasi
motiv, conferinta de toamnd si Adunarea
generald de alegeri a conducerii ANBPR au
fost aménate, Biroul executiv discutand
variante de desfagurare a alegerilor si cerand
consultantd, insa fara rezultate concrete si
fara a reusi sa adopte o decizie. S-a realizat
doar o prima situatie a platii cotizatiilor de
catre filiale in perioada 2016-2019.

Nocturna bibliotecilor 2020

Nocturna bibliotecilor este un eveniment
national de activare nocturna a bibliotecilor.
Editia 2020 s-a desfasurat in intervalul 25-
27 septembrie 2020 sub sloganul Rezistam
infodemiei si s-a bucurat de participarea
bibliotecilor din Romania si Republica
Moldova.

Maratonul de povesti — 70 de povesti
pentru 70 de zile ale copilului

Cu prilejul aniversarii a 70 de ani de cand 1
iunie — Ziua copilului a fost adoptata ca
sarbatoare in Romania, Melania Luana
Butnariu de la Biblioteca Judeteand Brasov a
initiat un Maraton de lecturd la care au
participat 70 de bibliotecari din 24 judete
din Romania si Republica Moldova.
Evenimentul a avut loc cu sustinerea
ANBPR, a Bibliotecii Nationale a Romaniei,
precum si a editurilor Cartea Copiilor si
Signatura si a avut loc pe contul de
Facebook al evenimentului.

Scoala de Vara a Noilor Bibliotecari
(editie online)

A avut loc in perioada 3-7 august 2020, s-a
desfasurat pe parcursul a 5 zile, prin
intermediul aplicatiei Zoom, si a fost

conceputa ca un spatiu virtual si informal de
invatare aplicatd, schimb de idei si
experiente n cadrul retelei create din tinerii
profesionisti ai bibliotecilor. Solutia online
s-a dovedit a fi de succes si un raspuns
creativ de perspectiva, care reduce costurile
si 1mbogateste oferta de formare a
Asociatiei, evitand riscurile participarii
directe Tn contextul pandemiei. Astfel s-a
reusit reluarea evenimentului traditional al
ANBPR, Scoala de Vara a Tinerilor
Bibliotecari, dupa 4 ani de intrerupere. La
editia online 2020 au participat 32 de
bibliotecari.

Olimpiada de Benzi Desenate (Editia I)

Olimpiada de Benzi Desenate, Editia I, este
un concurs national de banda desenata, de
promovare a spiritului olimpic si de
congtientizare a valorilor culturale nationale,
europene si internationale, adresat elevilor
din invatamantul primar, gimnazial si liceal.
Proiectul se desfasoara sub egida
Comitetului  Olimpic si Sportiv. Roman.
Ideea campaniei apartine creatorului de
bandd desenatd Mihai Ionut Grajdeanu.
ANBPR si bibliotecile publice membre s-au
alaturat ca parteneri prin facilitarea
Bibliotecii ~ Judetene = Brasov  (gratie
implicarii  Melaniei Luana Butnariu).
Evenimentul s-a dovedit a fi de mare succes,
copiii au participat si s-au implicat in numar
mare, in timp ce bibliotecile s-au imllicat
activ. Tn gestionarea inscrierilor si in
diseminarea campaniei.

In ciuda contextului nefavorabil determinat
de criza COVID-19, echipa ,,TEACH FOR
FUTURE” a  asigurat  continuitatea
operationala a proiectului, concentrandu-se
in mod particular pe activitdtile care nu au
implicat  participarea fatd-in  fatd, ci
consultarea la distantd si cu mijloace
tehnologice moderne. Partenerii din cadrul
proiectului Teach for Future au finalizat trei
produse intelectuale, prevazute de proiect.



ANBPR Romania, cu implicarea
partenerilor din Grecia si Bulgaria, a
realizat in perioada februarie — mai 2020 o
metodologie inovativda de formare a
formatorilor TIC pentru adulti, ce reprezinta
un instrument educational inovator, menit sa
standardizeze educatia digitala a adultilor.
Proiectatd in asa fel incit sa faciliteze
formatorilor utilizarea diverselor metode si
tehnici de predare TIC, aceasta Metodologie
abordeaza patru tematici educationale —
modelare si imprimare 3D, editare de
imagini, marketing digital si instrumente de
colaborare online menitd sd stimuleze
activitatea de invatare si facilitarea asimilarii
si consolidarii acestor cunostinte de catre
cursantii adulti.

Tn perioada martie — iunie 2020, partenerul
din  Grecia, |Initiative for  Heritage
Conservation, asistat de partenerii din
Grecia si Bulgaria, au dezvoltat o curricula
pentru formarea adultilor in domeniul
Managementului inovatiei & Colaborarii in
retea, urmarind Intelegerea de catre cursantii
adulti a principiillor ~managementului
inovatiei si a intersectiilor cu alte domenii
ale managementului.

In perioada aprilie — august 2020, Global
Libraries Bulgarian Foundation din Bulgaria
a coordonat realizarea Curriculei predarii
Antreprenoriatului & Leadershipului n
formarea adultilor. Aceasta curriculd contine
principalele ~ procese  si  instrumente
educationale  care stimuleaza  spiritul
antreprenorial, intelegerea  proceselor
economice specifice mediului de afaceri, a
proceselor de analiza, de planificare, de
organizare, de decizie, de executie si control
specifice de obicel proiectelor
antreprenoriale, in contextul activitatilor
operatorilor  non-business  din  tarile
participante.

15 iulie 2020 - Webinarul cu titlul "ICT in
public libraries: changing the life of local
communities”, sustinut ~ de Directorul
Executiv al ANBPR loana Crihana, care a
reflectat experienta implementarii
programului Biblionet, ca sursa de inspiratie
in domeniul initiativelor de dezvoltare
comunitard prin intermediul bibliotecilor
publice. Tnregistrarea webinar-ului este
disponibila pe MEDICI Digital Inclusion
Community la calea:
https://digitalinclusion.eu/events/

30 iulie 2020 — ANBPR s-a alaturat ca
partener al campaniei Olimpiada de Benzi
Desenate — Editia 1. Proiectul s-a desfasurat
sub egida Comitetului Olimpic si Sportiv
Roman. Ideea si titlul proiectului au
reprezentat un demers original, apartindnd
autorului de benzi desenate Mihai Ionut
Grajdeanu.

7 august 2020 — Directorul executiv al
ANBPR, Ioana Crihanda, a acordat un
interviu realizatoarei Madalina Corina
Diaconu de la Radio Romaénia privind
Olimpiada de Benzi Desenate si diseminarea
rezultatelor proiectului Teach for Future.

12 august 2020 — Asociatia Nationala a
Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din
Roménia (ANBPR), 1in parteneriat cu
Asociatia  ActiveWatch, a  organizat
webinarul ,,impreuné pentru comunitati
digitale dezvoltate — experienta bibliotecilor
publice in  proiectul = COLIBLITE”,
cuprinzand prezentdri interactive simultane
despre urmadtoarele teme: hartuirea online
(cyberbullying), continutul responsabil de
informatii (fake news), jocurile online ca
instrument de educatie si gestionarea
timpului petrecut in fata micului ecran.

24 august 2020 — ANBPR si-a desemnat
castigatorii Premiilor pentru activitatea pe
anul 2019. Raésplatirea profesionalismului
prin acordarea acestor premii se nscrie an


https://digitalinclusion.eu/events/

de an in actiunile de sustinere si promovare
a profesiei si institutiei bibliotecare de catre
ANBPR.

10 - 11 septembrie 2020 — ANBPR a
organizat cursul online gratuit PYTHON-
initierea tinerilor vulnerabili in utilizarea
limbajului de programare al viitorului pentru
100 de tineri vulnerabili, curs gratuit cu
durata de 12 ore. Evenimentul a fost finantat
prin initiativa Meet and Code, sustinutd la
nivel european de compania de software
SAP. in Romania, initiativa a fost
coordonata, pentru cel de-al 4-lea an
consecutiv, de Asociatia Techsoup care
sustine evenimente online de tehnologie si
programare aliniate cu misiunea Europe
Code Week.

22 septembrie 2020 — Luare de pozitie
exprimatd in scrisoarea deschisd adresata
Ministerului Educatiei si Cercetarii ca
urmare a vehiculdrii In spatiul public a unor
informatii cu privire la posibilitatea, total
inadecvatd si contraproductiva, a inchiderii
bibliotecilor scolare, Asociatia Nationald a
Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din
Roménia  (ANBPR) si-a  exprimat
solidaritatea cu colegii din bibliotecile
scolare in actiunea lor de mentinere a
activitatii si  functionarii  bibliotecilor
scolare, chiar si, sau mai ales, in conditiile
pandemiei COVID-19.

25-27 septembrie 2020 — ANBPR a initiat
cea de-a Xl-a editie a Nocturnei
Bibliotecilor, pe tema Rezistdm infodemiei.
Tn contextul actualei pandemii, bibliotecile
din Bucuresti si din tara, si-au intampinat
utilizatorii cu o gama diversa de programe si
activitati subinscrise temei acester editii.
Pandemia COVID-19 a divizat societatea
Tntre numeroase subiecte de interes general,
legate de sandtate, dar si de gestionarea
informatiilor pe tema crizei sanitare. Mai
mult ca niciodata, Internetul a devenit o

adevaratd fabrica de stiri false si de
campanii de dezinformare.

Scrisoare deschisa pentru sprijinirea
bibliotecilor scolare

In conditiile agravarii conditiilor pentru
bibliotecile scolare, la 21 septembrie 2020
ANBPR s-a  solidarizat cu cauza
bibliotecilor scolare in Scrisoarea deschisa
pentru  sprijinirea  bibliotecilor  scolare
adresatd Ministerului Educatiei si Cercetarii.

28 septembrie 2020 — ANBPR si Biblioteca
Judeteand ,,George Baritiu” Brasov au
finalizat pregatirea expozitiei anuale de
fotografii cu tema Biblioteca la puterea a
treia — Seniorii si bibliotecile. Avand 1n
vedere conditiile restrictive impuse de
pandemia COVID-19, editia 2020 a fost
organizata in versiune online.

13-14 octombrie 2020 - Participarea
ANBPR la evenimentul Generation Code —
Born at Your Library 2020 si diseminarea
proiectului Teach for Future. Cu aceasta
ocazie a fost prezentat, de asemenea,
publicului larg interviul realizat de lona
Crihand cu europarlamentarul roman Victor
Negrescu, Vicepresedinte Comisia pentru
Cultura si  Educatie din Parlamentul
European: https://generationcode.eu/gallery/

22 — 25 octombrie 2020 — ANBPR a
participat la evenimentul Occupy Library. Tn
cadrul prezentarii, sustinutd de Ioana
Crihana, Director Executiv al ANBPR, a
fost relevat faptul ca noutatea absolutd a
proiectului Teach for Future, coordonat de
ANBPR o0 reprezinta constituirea a trei
centre de excelenta in cele trei tari implicate
in proiect. Tn Romania s-a constituit deja
Centrul de Excelenta in competente digitale
care este gazduit in Bibliotecd Nationald a
Romaéniei, Partener Asociat in cadrul
proiectului.


https://generationcode.eu/gallery/

27 octombrie 2020 — Participarea ANBPR
la evenimentul Occupy Library, Sharing-
Cafe, sesiune coordonata de Biblioteca
Nationala a Romaniei. Cu aceastd ocazie, a
avut loc diseminarea proiectuluiANBPR
Teach for Future, via Zoom, anregistrarea
fiind disponibila la calea:
https://occupylibrary.net/recording-of-
sharing-cafe-welcome-to-romania/

Noiembrie 2020 — Participarea Directorului
Executiv al ANBPR, loana Crihana, la
consultarile Grupului de Lucru pe educatie
digitala pe intreg parcursul vietii, grup
condus de Cristian Ducu, Secretar de Stat n
Ministerul Educatiei Nationale.

6 noiembrie 2020 — a avut loc Kick-Off
Meeting-ul proiectului Network of IcT Robo
Clubs (NITRO Clubs EU). Acest proiect
este o initiativd Erasmus+ 1n domeniul
Vocational Education and Training (VET),
prin care parteneri din Bulgaria, Romania si
Slovacia  (universitati,  institute  de
tehnologie, unitati educationale si ONG-uri)
vor crea o retea de TIC de robotica si vor
furniza infrastructura, cunostintele si
instrumentele pentru dezvoltarea durabila si
extinderea ulterioard a acestei retele dincolo
de durata de viata a proiectului. Consortiul
de parteneri este format din Institute of
Information and Communication
Technologies, Bulgaria, in calitate de lider,
si  Professional  High  School  of
Electrotechnics and electronics
"M.V.Lomonosov", Bulgaria, Profesionalna
Gimnazia Po Elektrotehnika |1 Avtomatika,
Bulgaria, Universitatea Politehnica din
Bucuresti, Roménia, Asociatia Nationala a
Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din
Roménia (ANBPR), Romania, Technicka
Univerzita V Kosiciach, Slovacia, si Stredna
Priemyselna  Skola Elektrotechnicka,
Slovacia, in calitate de parteneri. Proiectul
NITRO Clubs EU se va desfasura in
perioada  15.10.2020 -  14.08.2023.
Obiectivul principal al proiectului vizeaza

imbunatitirea  educatiet  deschise  si
inovatoare cu privire la Key Enabling
Technologies (KETs) in tarile partenere si in
regiune.

16 decembrie 2020 - Ioana Crihana,
Directorul Executiv al ANBPR, a realizat si
distribuit un testimonial video ref. Rolul
Coalitiei Romania Sustenabila, in care
ANBPR este membru.

17 decembrie 2020 — Organizarea, in
format virtual, a celei de-a doua intalniri
transnationale de proiect Teach for Future,
in coordonarea HERITAGE, Grecia.

DEZVOLTARE PROIECTE

lanuarie-Februarie 2020 — ANBPR s-a
implicat ca partener in dezvoltarea aplicatiei
de proiect cu titlul Good practices in the
implementation of the ECVET principles in
the training process of librarians, Erasmus+,
KA1, VET. Aplicant: Innovative
Community Centres Association, Bulgaria.
Proiectul vizeaza obtinerea unei experiente

intergrate de invatare privind:
implementarea  principiilor ECVET in
procesul de formare; dezvoltarea

curricullum-ului;  definirea, scrierea si
aplicarea rezultatelor Invatarii; tehnici de
predare; asigurarea calitatii; schimb de
experientd profesionald cu structurile de
conducere si trainerii Centrului de Formare
Profesionala al Asociatiei Nationale a
Bibliotecarilor Publici si Bibliotecilor din
Romania, in colaborare cu Community
Centres Association, Bulgaria.

11 februarie 2020 - Tehnici de predare si
invatare incluziva pentru bibliotecari si
voluntari adulti (LEAD), finantare Erasmus,
KA1, Mobilitati pentru adulti si voluntari.

Proiectul are ca obiectiv extinderea si
diversificarea ofertei de oportunitati de
educatie pentru angajatii si  voluntarii


https://occupylibrary.net/recording-of-sharing-cafe-welcome-to-romania/
https://occupylibrary.net/recording-of-sharing-cafe-welcome-to-romania/

ANBPR 1n domeniul educatiei adultilor cu
competente reduse, astfel incat acestia sa
devind facilitatori de cunoastere avizati in
domeniul citirii/scrierii/intelegerii,  prin
mijloace de invatare non-formala, in vederea
credrii de programe si initiative calitative, de
inspiratie europeana, de alfabetizare a
adultilor, folosind infrastructura bibliotecilor
publice si competentele pedagogice si
transversale ale personalului si voluntarilor.

Printre obiectivele specifice se regasesc:
crearea unui grup eterogen de 30 angajati si
voluntari instruiti, un corpus de experti, care
va actiona ca un ,,think tank”; familiarizarea
cu noile tehnologii si bunele practici
europene in domeniul educatiei outdoor,
familiarizarea cu utilizarea jocului n
formarea adultilor, imbunatatirea
competentelor bibliotecarilor si voluntarilor
de a utiliza noi tehnici si strategii de
potentare a rezultatelor invatarii adultilor,
prin experimente practice, gandire critica si
creativd si  folosirea TIC, echiparea
formatorilor cu tehnici de montaj filme,
povesti digitale, inspirate din diferite arte, ca
muzica, arta, graffiti, teatru, oldrit,
mitologie, mass-media si scriere creativa,
folosirea  inteligentei  emotionale  in
rezolvarea conflictelor si in gestionarea
grupurilor; sprijinirea educatiei continue a
adultilor cu competente reduse prin
intermediul unor programe inspirate de
practica europeana in domeniu. Proiectul nu
a fost acceptat la finatare.

12 martie 2020 - ANBPR a propus
Ambasadei SUA la Bucuresti organizarea
unui atelier de o zi pentru coordonatorii
American Corners in data de 12 martie
2020 la Ambasada SUA. Proiectul isi
propune reunirea celor 14 coordonatori ai
American Corner de la: Centrul de Formare
a Profesorilor ,,Grigore Tabacaru” Bacau,
Biblioteca Judeteana Baia-Mare, Biblioteca
Nationala a Romaniei, Biblioteca Judeteana
Octavian Goga Cluj-Napoca, Universitatea

,Ovidius” din  Constanta, Biblioteca
Judeteand Alexandru si Aristia Aman din
Craiova, Biblioteca Judeteand Gh. Asochi
din Iasi, Biblioteca Judeteanad din Timisoara
si Biblioteca Judeteand din Targu-Mures.
ANBPR s-a angajat sa creeze un cadru de
intalnire favorabil colabordrii si schimbului
de idei, Tn care coordonatorii American
Corners din toata tara sa aiba posibilitatea de
a interactiona creativ, de a se angaja in
dialogul profesional cu colegii lor si de a
genera noi idei si proiecte in parteneriat,
potrivit la valorile americane si la cele mai
bune modele de colaborare.

27 martie 2020 — ANBPR a depus, in
calitate de Aplicant, proiectul SkillsBOX
@LIBRARY, in cadrul competitiei We Care
Together finantata de BRD Societe
Generale.

Proiectul prevede derularea de activitati
educationale cu caracter non-formal in
domeniile modelare & imprimare 3D,
programare si educatie financiara pentru 240
de tineri cu varste cuprinse ntre 14-35 ani,
proveniti din medii dezavantajate. Cei 240
de tineri vor dobandi fiecare un set de 2
competente moderne: 120 dintre ei vor
participa la sesiuni de instruire in domeniul
Modelarii & Imprimarii 3D si la sesiuni de
Educatie financiara (Cluj, Braila si Neamt),
in timp ce ceilalti 120 vor participa la
sesiuni de instruire in domeniul Programarii
st la sesiuni de Educatie financiara (Arges,
Satun Mare si  Bacdu). Pe durata
implementarii proiectului, tinerii
defavorizati vor fi echipati cu competente
foarte actuale de bazele programarii, notiuni
fundamentale de modelare si imprimare 3D,
precum si cu abilitati de gestionare a
resurselor financiare pentru o tranzitie cat
mai facild cétre piata fortei de munca.
Proiectul are, de asemenea, o puternica
componentd de promovare a egalititii de
sanse, a 1importantei dezvoltarii de
competente adaptate la cerintele de pe piata
fortei de munca, in randul celor 240



beneficiari finali din 6 judete. Proiectul nu a
fost acceptat la finantare.

30 martie 2020 - ANBPR a aplicat pentru
finantare la competitia AFCN - Educatie
prin culturd, cu proiectul ALTERNATIV -
Mentorat creativ pentru operatorii culturali.
ANBPR 1isi propune sa creeze un model de
interventie culturala in domeniul
mentoratului  creativ  pentru  promotori
culturali, selectati din principalele tipologii
de entititi culturale: muzee, biblioteci,
teatre, scoli, institute culturale, case de
cultura, ONG-uri active in domeniul
educatiei culturale etc.) din municipiul
Bucuresti si judetele: Botosani, Brasov,
Dambovita, Dolj, Galati, Prahova, Suceava,
Valcea si Vrancea. Proiectul nu a fost
acceptat la finantare.

16 aprilie 2020 — ANBPR a depus proiectul
TELESCOPE — Tech Learning for Smart &
Connected ~ Communities, Tn  cadrul
competitiei Lumea prin sunet si culoare,
finantat de Fundatia Orange. Scopul
principal al proiectului vizeaza schimbarea
atitudinii locuitorilor judetelor Bucuresti,
Iifov, Dambovita, Buzau (Buzau si R&mnicu
Sarat), Carag-Severin si Cluj prin activitati
menite sa lupte impotriva stereotipurilor,
prejudecatilor, precum si practicilor de
excluziune si marginalizare a copiilor,
tinerilor si familiilor cu deficiente de auz si
vedere. Proiectul promoveaza activititi de
dezvoltare a perceptiei pozitive, capabile sa
genereze acceptare si atitudine toleranta fata
de aceste categorii de public. Propunerea de
finantare prevede un set de instrumente si
tehnici moderne bazate pe tehnologie prin
care persoanele cu deficiente de auz si
vedere vor deveni creatori de povesti
digitale originale despre ceea ce le
motiveazd si le face speciale. In ceea ce
priveste inovatia, acest proiect aduce o
abordare proaspata si moderna a incluziunii
persoanelor cu deficiente prin intermediul
artelor (povesti digitale, jocuri bazate pe

sunet si culoare), implicand direct
beneficiarii. Aceastd abordare holistica si
integrativa are puterea de a realiza cu
adevarat incluziunea educationala, precum si
sociala si profesionala a beneficiarilor.
Scopul principal al proiectului constd in
recuperarea sociald si imbunatatirea situatiei
profesionale a deficientilor de vedere si auz
in judetele Bucuresti, Ilfov, Dambovita,
Buzau (Buzau si Ramnicu Sarat), Caras-
Severin si Cluj, prin accesul la informatii
relevante privind orientarea 1in cariera,
folosind infrastructura bibliotecilor publice
din Romania, un joc original interactiv si un
Call Center, bazat pe implicarea
bibliotecarilor-formatori si a profesorilor din
scolile speciale. Proiectul este gandit sa
contribuie  la  schimbarea mentalitatii
locuitorilor din judetele Bucuresti, Ilfov,
Dambovita, Buzau (Buzau si Ramnicu
Sarat), Caras-Severin si Cluj, pentru a
elimina stereotipurile, prejudecatile si
practicile de excludere a copiilor, tinerilor
cu deficiente de vedere si auz si a familiilor
lor, in special prin promovarea activitatilor
interdisciplinare care dezvoltd o perceptie
pozitivd, capabila sd genereze atitudini de
acceptare si tolerantd fatda de acestia.
Proiectul nu a fost acceptat la finantare.

23 aprilie 2020 — ANBPR a depus, in
calitate de lider de consortiu, aplicatia
PLURALITATE - Ecosisteme de Tnvatare
transformatoare pentru stimularea
competentelor media si antreprenoriale ale
adultilor, in cadrul competitiei Erasmus+,
KA2, Educatia Adultilor. Acest proiect
strategic, cu o duratd de 34 de luni, vizeaza
dezvoltarea de instrumente de educatie
media si antreprenoriat pentru 16 facilitatori,
320 de adulti implicati in sesiunile de
instruire locale si 24 de adulti participanti la
Campusurile de mentorat tematice, utilizand
o serie de actiuni integrate inovatoare:
crearea si implementarea de metode de
educare in domeniul media online pentru
adultii din cele 5 tari participante, cu scopul



de a imbunatati abilitatile participantilor
privind  intelegerea, interpretarea  si
producerea de continut media; elaborarea de
curricule, metodologii si alte materiale
suport pentru cursantii adulti din cele 5 tari;
imbunatatirea instruirii  non-formale a
formatorilor pentru adulti recrutati din cele 5
tari participante la proiect (de exemplu, prin
folosirea tehnologiei Digital Storytelling);
crearea unei platforme web multistratificate
de finvdtare pentru accesibilizarea unui
volum reprezentativ de resurse educationale
in domeniul proiectului pentru a fi utilizate
de beneficiarii adulti din cele 5 tari.
Proiectul nu a fost acceptat la finantare.

23 aprilie 2020 - a avut loc depunerea
proiectului Network of IcT Robo Clubs -
NITRO Clubs EU, Erasmus+, KA2, VET.
Liderul proiectului este Institutul de
Informare si Tehnologia Comunicatiilor din
Sofia, 1iar partenerii proiectului sunt:
Secondary School of Natural Science and
Maths  "Hristo  Smirnenski"  Pernik,
Universitatea POLITEHNICA Bucuresti,
ANBPR, TECHNICAL UNIVERSITY OF
KOSICE, SPS Elektrotechnicka, Kosice,
Stredna Priemyselna Skola
Elektrotechnicka, Slovacia. Partener
Asociat: Academia Romana. Proiectul
propune crearea unei retele de cluburi TIC
de roboticd si furnizarea de infrastructura,
cunostinte si instrumente pentru dezvoltarea
durabild s1 extinderea ulterioard a acestel
retele dincolo de limitele proiectului.

Obiectivul principal este acela de a contribui
la imbunatatirea educatiei deschise si
inovatoare privind reteaua de cluburi TIC de
robotica din tarile partenere si din regiune.
In plus, isi propune si incurajeze
incluziunea sociala si sd ofere oportunitati
de invatare studentilor VET din scolile cu
disponibilitate insuficienta a echipamentelor,
oferind astfel acces egal la continutul
educational pentru toti elevii.

Proiectul NITRO Clubs prevede crearea
urmatoarelor rezultate intelectuale: 0
platforma de edutainment NITRO - un set de
instrumente software pentru programarea si
controlul de la distanta al robotilor
educationali. Avand ca bazd robotul
educational orientat spre costuri, echipat cu
microcontroler compatibil Arduino si diferiti
senzori, va fi livratd o platforma software
pentru efectuarea diferitelor sarcini de
edutainment (educare prin divertisment); un
Laborator Virtual de Robotica, ce va oferi
studentilor (dupd terminarea sarcinilor legate
de construirea si programarea robotului
mobil educational) posibilitatea de a obtine
o intelegere de nivel superior si 0 experienta
practica in domenii mai avansate pe subiecte
de roboticd, fara a fi nevoie de echipamente
scumpe (robot mobil avansat, scanere laser
si camere RGB-D si asa mai departe); o
serie de cursuri IT Robo Clubs - scopul
cursurilor este de a introduce studentii si
profesorii acestora in elementele de baza ale
roboticii, = mecanicii si  cinematicii,
controlerelor, hardware-ului, senzorilor si
actuatorilor, dezvoltarea software-ului si
programarea  robotului; un set de
instrumente pentru profesori constand n
instructiuni  video si  ghiduri  privind
continutul edutainment, exercitii practice,
indrumari pedagogice si o baza de date cu
intrebari frecvente pentru a instrui si a
sprijini profesorii; o platforma IT Robo
Games pentru gestionarea competitiilor
gamificate ale beneficiarilor VET din
diferite tari.

Scopul Laboratorului Virtual Robo este de a
oferi studentilor (dupa terminarea sarcinilor
legate de construirea si programarea
robotului mobil educational) posibilitatea de
a obtine o intelegere de nivel superior si o
experientd practica In domenii mai avansate
subiecte de roboticd, fard a fi nevoie de
echipamente scumpe (robot mobil avansat,
scanere laser si camere RGB-D si asa mai
departe).



07-13 iunie 2020 — Cultware si ANBPR au
depus proiectul cu titlul Vibrant Voices in
cadrul competitiei finantate de Cultural
European Fund. Proiectul se concentreaza
asupra categoriei cele mai afectate de
pandemii, persoanelor 1in varstd, prin
colectarea povestilor lor de solidaritate din
criza trecutd si povestile despre viata din
timpul pandemiei. Senariul de proiect
prevede ca povestirile, sub forma
interviurilor telefonice, sa fie publicate pe o
platforma online si partajate sub forma de
podcast-uri. Comunitatea va fi incurajata sa
ajute la selectarea interviurilor. Astfel, prin
vocea generatiilor mai in varstd, care au
oferit grija si care acum primesc Ingrijirea si
atentia noastra, valoarea solidaritatii este
predata generatiilor tinere.

Potrivit aplicatiei de finantare, echipa de
proiect va colecta si impartasi pe o
platforma publicd povesti de solidaritate din
partea populatici de peste 65 de ani din
Roménia. Partenerii de consortiu au
prevazut colaborarea cu bibliotecile publice
pentru selectarea subiectelor, precum si
pentru crearea arhivei si  Tmbogdtirea
acesteia cu documente vizuale din colectia
bibliotecii sau oferite de intervievati.

Septembrie 2020 - A fost acceptat la
finantare proiectul Vocea noastra conteaza!
In cadrul competitiei Active Citizens Fund,
Apel 5, avand ca aplicant APDD, iar ca
parteneri:  ANBPR,  Starlight  Petra,
Norsensus Mediaforum. Proiectul abordeaza
situatia copiilor si tinerilor cu deficiente de
auz si vz, categorie cu grad ridicat de
discriminare. Problema identificatd se refera
la capacitatea scazutda a copiilor si tinerilor
cu dizabilitdti de vedere si auz de a-si
cunoaste si revendica drepturile si dezvolta
actiuni menite sa combatd prejudecatile,
stereotipurile si practicile de excludere din
comunitate. Conventia privind drepturile
persoanelor cu dizabilitati ’recunoaste
explicit dizabilitatea ca pe o problema a

drepturilor omului si mentioneazd barierele
de atitudine si de mediu care impiedica
participarea lor deplind si efectivd 1n
societate”. Proiectul se implementeaza in
Bucuresti, Buzdu si Ramnicu Sarat, include
940 de copii si tineri cu dizabilitati de
vedere si auz din 7 unitati scolare. Prin
activitatile de formare 1in domeniul
drepturilor omului, de constientizare si
advocacy propuse prin proiect, grupul tinta
va avea posibilitatea sa isi faca auzitd vocea
si sd ceard autoritdtilor masuri necesare
pentru deplina lor integrare sociala.
Documentul Position Paper va fi transmis
Comitetului Drepturilor Copilului de la
Geneva si membrilor senatului din Comisia
Drepturilor Omului. 15 ONG-uri invitate la
evenimentul stradal vor largi sfera de
informare a cetdtenilor despre persoanele
vulnerabile. Beneficiarii vor crea 50 de
povesti digitale. Solicitantul are expertiza in
domeniul drepturilor omului, a implementat
proiecte destinate grupurilor vulnerabile cu
accent pe incluziune sociald si elaborare de
strategii. Partenerul norvegian va oferi
expertizda 1n managementul voluntarilor.
ANBPR are expertiza in proiecte adresate
grupurilor vulnerabile ntre care e-Skills for
e-Inclusion si programul Biblionet, prin care
bibliotecile publice au fost dotate cu mini-
laboratoare de incluziune digitald care vor fi
utilizate pentru povesti digitale. Starlight
Petra va oferi expertiza prin impdartasirea
propriilor experiente si cunoasterea din
interior a grupului-tinta.

10 — 11 septembrie 2020 — ANBPR a
obtinut o finantare Meet and Code si a
organizat Cursul online gratuit PYTHON -
initierea tinerilor vulnerabili n utilizarea
limbajului de programare al viitorului.

Aceastd interventie s-a inscris Tn seria
activitatilor non-formale de stimulare a
educatiei digitale a tinerilor, in special a
celor din mediul rural sau apartindnd
grupurilor vulnerabile. Cursul a avut durata



de doua zile si a avut ca obiectiv principal
explicarea  conceptelor de baza ale
programarii in PYTHON, de la asimilarea
principiilor de bazd de scriere si executare a
programelor in PYTHON, trecand prin
notiuni introductive privind elementele de
programare standard si pana la elemente de
bazd privind functionarea jocurilor pe
calculator.

30 septembrie 2020 - ANBPR a depus, in
calitate de lider de consortiu, aplicatia cu
titlul REVIVAL - Reinforce European
Communities  to  Value  Veridical
Information for All, in cadrul competitiei
Europa pentru Cetateni. Proiectul propune
stimularea implicarii cetatenilor in ce
priveste interpretarea si utilizarea datelor,
concentrandu-se pe activitatile legate direct
de politicile Uniunii Europene in domeniile
programului si lansand noi initiative si
solutii care vor furniza date mai bune pentru
toti, astfel incat acestia sd devina capabili sa
transforme datele 1n informatii si cunostinte
si sd producd un continut informational util
in procesele democratice. Acest lucru va
creste increderea pentru a identifica si
distinge ntre sursele de date autentice si
fiabile si ,stirile false”, zvonuri nefondate,
concluzii false sau titluri inseldtoare, adesea
furnizate de social media si, in unele cazuri,
de media ,,mainstream”.

15 octombrie 2020 — ANBPR a depus, in
calitate de lider de consortiu, aplicatia cu
titlul Comunitati la puterea a treia:
parteneriate  pentru  comunitati  locale
durabile si reziliente, din cadrul competitiei
Active Citizens Fund.

Proiectul va facilita conectarea actantilor din
mediul comunitar, ONG-uri (beneficiari
directi) cu actanti din institutii publice si de
afaceri (beneficiari indirecti), punand la
dispozitie un centru de resurse dezvoltat
special, sesiuni de instruire si mentorat

privind partnership borkering si
crowdsourcing. Beneficiarii  vor forma
parteneriate  Tn  beneficiul extins al
comunitati. Vom forma o asociatie
informala a Brokerilor de Parteneriate,
capabild de advocacy pentru politici publice
in acest domeniu nou. Vom formula un
document de pozitie care sd promoveze
conceptele BP la nivelul decidentilor din
legislativ si administratie publica. Proiectul
va recunoaste si premia cele mai bune
exemple de parteneriat.

15 octombrie 2020 - ANBPR a participat,
in calitate de partener, la realizarea aplicatiei
Cresterea capacitatii  ONG-urilor pentru
incluziune digitala in Romania, in cadrul
competitiei finantate de Active Citizens
Fund.

Proiectul isi propune sa construiasca pe
fundamentul creat de Coalitia pentru
Educatie Digitala si sa sprijine printr-o
interventie strategica un numar de 50 de
ONG-uri din Roménia pentru a le creste
sustenabilitatea si impactul la nivel de
comunitate. Cele 50 de ONG-uri vor fi
invitate sa devina membri ai Coalitiei si vor
avea acces gratuit la servicii de instruire,
coaching si networking, cu scopul cresterii
capacitatilor lor interne de management,
strangere de fonduri si advocacy. Prin
consolidarea strategica si operationala a
Coalitiet pentru Educatie Digitala, se
urmareste crearea unui instrument strategic
de suport pentru ONG-uri locale.

CED va avea drept scop cresterea
sustenabilitatiic ONG-urilor participante, dar
si reprezentarea acestora in relatii cu
potentiali  parteneri  sau  finantatori.
Beneficiarii indirecti ai proiectului sunt
chiar comunitatile defavorizate 1in care
aceste ONG-uri isi desfdsoara activitatea.



FORMARE PROFESIONALA

Tn cadrul Centrului de Formare si Dezvoltare
Profesionala al ANBPR s-au derulat, in anul
2020, 7 sesiuni de formare (dintre care 4

sesiuni reprezentand cursuri acreditate si 3
cursuri neacreditate), desfasurate virtual,
prin intermediul aplicatiei Zoom. In urma
celor 7 programe de formare organizate, s-
au instruit peste 500 de cursanti.

Sorina Stanca,
Presedinte ANBPR



